
ROCCO
LICANDRO UX/UI DESIGNER

Product-oriented Designer

www.rlicandro.it roccolicandro@gmail.com +39 327 15 43 156

AMBITI
Digital Health
Smart Mobility
FinTech
MarTech

IMPATTO

120k+
Utenti finali

dei prodotti

curati

4
Prodotti 
disegnati 
end-to-end

2
Challenge

di design

vinte

Premio AIIC 
AI e Sanità 
Digitale

PROCESSI
UX Strategy & Discovery
Information Architecture
AI-assisted Design Workflow
Prototyping & Handoff

ESPERIENZA PROFESSIONALE

LUG 2025
—

ATTUALE

POSYTRON • UX/UI DESIGNER Reggio Calabria

Progettazione di prodotti digitali complessi per clienti privati, enti pubblici e prodotti in-house,

con focus su digital health e smart mobility.

Progetto piattaforme multi-superficie: backoffice, PWA, app utenti e frontend web;
Definisco flussi, architetture informative, componenti UI e logiche di sistema per prodotti B2B2C;
Collaboro con stakeholder, team di sviluppo e figure operative per trasformare processi reali

in interfacce efficaci e utilizzabili;
Ho lavorato al redesign di una suite smart mobility white-label con oltre 80.000 utenti finali,

con miglioramenti misurati sull’adozione di funzionalità chiave;
Ho contribuito al rework di una piattaforma digital health composta da 3 superfici,

con 4 clienti e oltre 20.000 utenti finali;
Alla piattaforma digital health è stato riconosciuto il Premio AIIC per AI e Sanità Digitale.

SET 2024
—

GIU 2025

FREELANCE • UX/UI DESIGNER
Attività in proprio a supporto di piccole realtà, startup e progetti early-stage.

Ideazione e prototipazione di prodotti digitali, landing page, interfacce e MVP;
Supporto nella definizione di flussi, struttura dei contenuti, UX writing e comunicazione;
Gestione diretta del cliente: raccolta requisiti, priorizzazione e consegna degli output progettuali;
Attività di visual design per lancio, validazione e ottimizzazione di prodotti digitali.

COMPETENZE

RESEARCH & STRATEGY
User Research, Audit di Prodotto,

Analisi competitor, Stakeholder Mapping,

Journey Mapping, Sintesi Insight

INFORMATION & EXPERIENCE
Architettura dell’Informazione,

User Flow, Wireframing, Prototyping,

Design System, Usability Review

INTERFACE & CONTENT
UI Design, Componenti UI, Stati,

Responsive Design, Accessibilità,

UX Writing, Microcopy

PRODUCT & COLLABORATION
Hand-off, Documentazione funzionale,

Project Management, Lavoro in Team

Multi-Disciplinari, Agile

TOOLS

DIC 2023
—

AGO 2024

MOVIBELL • UX/UI DESIGNER Reggio Calabria

Progettazione di prodotti in-house in ambito digital health, smart mobility e martech.

Analisi e miglioramento di flussi esistenti, con focus su usabilità e riduzione degli attriti;
Ideazione di nuove funzionalità per piattaforme web, app e backoffice;
Produzione di wireframe, prototipi, UI e materiali di hand-off per il team di sviluppo;
Collaborazione su prodotti destinati a utenti finali, operatori interni e stakeholder aziendali.

Figma

Miro Axure RP Jira Confluence

Figjam Adobe CC Affinity

CHALLENGE & PROJECT WORK

ROSSO
PROGETTO

VINCITOREProgettazione di visual identity, design system e piattaforma digitale


per trasformare la donazione del sangue da gesto occasionale ad abitudine fissa.

FISCOZEN
Redesign dell’onboarding per l’apertura della Partita IVA, con focus su riduzione

della complessità percepita nei passaggi di anagrafica, contratto e pagamento.

PROGETTO

VINCITORE

Blender

AI & DESIGN WORKFLOW
Uso strumenti AI per supportare il processo

di design: sintesi research, analisi di contenuti,

UX writing, benchmark, ideazione di flussi,

prototipazione rapida, documentazione

e supporto alla definizione dei requisiti.

Claude Codex

SERENIS
Progetto di ricerca su expat italiani, mindfulness e supporto emotivo tra le sedute; 
traduzione degli insight in personas, user flow e concept di prodotto.

LINGUE
Italiano Madrelingua

English B2 Reading, Writing, Listening
B1 Speaking

FORMAZIONE

Google UX Design

Professional Certificate

Master UX Design

Talent Garden Innovation School

Laurea magistrale in Architettura 

Università Mediterranea

MAGGIO 2024 MAR 2023 - LUG 2023, MILANO 2022, REGGIO CALABRIA

Formazione intensiva in UX Design,

User Research, User Testing, Information 
Architecture, Wireframing, Prototyping e 
UX Writing.

Background in progettazione, sistemi 
spaziali rappresentazione, modellazione 
3D, mediazione progettuale e lavoro in 
team.

Valutazione finale: 108/110

PRIVACY
Autorizzo il trattamento dei dati personali

contenuti nel presente curriculum vitae

ai sensi del Regolamento (UE) 2016/679

e del D.Lgs. 196/2003, come modificato dal

D.Lgs. 101/2018, per finalità di ricerca

e selezione del personale.

https://www.rlicandro.it

